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Vytvarna vychova

8.ro¢nik

Graficky dizajnér (niekedy aj grafik) je €lovek, pracujuci v odbore graficky dizajn. Obvykle sa
zaoberd komponovanim obrazkov a textov. Graficky dizajnér vytvara grafiku hlavne do publikacii,
¢i uztlacenych, alebo elektronickych. Byva zodpovedny aj za typografiu, ilustracie a webovy
dizajn. Vysledkom jeho prace su napriklad brozary alebo reklamné materialy. Ciefom grafického
dizajnéra je prezentovat informacie pristupne a esteticky.

Graficki dizajnéri, ako aj ini umelci, niekedy vytvoria dielo len z ¢istej inSpiracie, pre dobry pocit
alebo zabavu, mnohi vSak pracuju pre klientov, ktori chci propagovat’ alebo publikovat nejaku
tému, sluzbu alebo produkt.

Grafika je druh vytvarného umenia, ktory prenasa kresbovy prejav do hmoty a technologickym
postupom rozmnozuje do formy grafickych listov. Pojem grafika pochadza z gréckeho slova
.grafein“, ¢o znamena kreslit. V SirSom zmysle pod tymto pojmom rozumieme transportovanie
videnych, alebo zaZitych foriem do sustavy linii, bodov a pléch. V uzSom zmysle je to tvorivé
prehodnotenie umelcovej volnej kresby remeselnym spracovanim v prisluSnom materiali, s ciefom
vytvorit jeden alebo viac odtlackov.

Dizajn (z angl. design) m6ze byt Specificka novodoba Gzitkova vytvarna €innost’:

o prirodzené alebo zamerné povrchové vzory Uzitkovych predmetov a diel a
stavebnych materidlov, a tvorba tychto vzorov, pozri dizajn (vzorovanie)

o funkény a zaroven umelecky (esteticky) tvar a podoba Uzitkovych
predmetov a diel a stavebnych materidlov, a tvorba takéhoto tvaru a
podoby, pozri dizajn (stvarnenie)

o vytvarné rieSenie priemyselného vyrobku, pozri dizajn (vyrobok)

Pocitacova grafika je z technického hladiska odbor informatiky, ktory vyuziva pocitace na
syntetické vytvaranie umelych obrazov (tzv. rendering), na Upravu zobrazitelnych a priestorovych
informacii nasnimanych z realneho sveta — napriklad digitalna fotografia, skenovanie 2D, 3D. Z
hlradiska umenia ide o samostatnu kategoriu grafiky.

TVORIVA ULOHA: Vymysli a vytvor svoj vlastny graficky navrh a farebne ho spracu;.
Pracuj s obrdzkami a s textom.

Odfot’ mi vypracované ulohy a posli na: bronislava.uhnakova@gmail.com



