Video subor

- existuje ich niekolko zakladnych typov, najrozsirenejsie su: avi, mkv, mp4, 3gp, flv, wmv
- ich sucastou su 2 zlozky: obrazova a zvukova.

Okrem video a zvukovej zlozky mdze obsahovat aj zlozku s titulkami k filmu.
Dal3ou zakladnou vlastnostou videa okrem formatu obrazu a zvuku je rozlisenie.

Rozlisenie v podstate udava pocet bodov, ktorymi sa vykresluje vysledny obraz na monitore alebo na
televizore. Uddava sa dvomi ¢islami. napr.: full HD je 1920 x 1080 pixelov.

To znamena Ze vo vodorovnej Casti je 1920 bodov a vo zvislej 1080.
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HD rozliSenie je 1280 x 720 pixelov .......ccccccuueennee 921 600 px
FULL HD rozliSenie je 1920 x 1080 pixelov ........... 2 073 600 px
4K rozliSenie je 3840 x 2160 pixelov .......cccceeeneeee. 8 294 400 px

Cim je rozli$enie vyssie, tym je obraz ostrejsi a poskytne viac detailov.
Cim viacsie rozliSenie, tym je aj potrebné viac pamite na uloZenie napr. filmu. Preto na uloZenie filmu so 4K

rozliSenim potrebujeme minimdalne médium blu-ray, pripadne USB klu¢ s vacSou kapacitou, alebo HDD.
Teda film v 4K rozliseni bude potrebovat na uloZenie 4 x viac miesta ako film v FULL HD rozliSeni.
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Vysledni pamitovi velkost video suboru ovplyviiuji aj dalsie vlastnosti. Su to najma bitova rychlost
(datovy tok), teda kolko bitov ,pretecie” za 1 sekundu videa a pocet snimok za 1 sekundu videa. Aby video
nepodsobilo ,,trhanym” dojmom, je potrebné aspon 24-25 snimok za sekundu. Pri velmi kvalitnych videach
to byva az 60snimok za sekundu.



