NEBO - PEKLO - RAJ

Pocet hracov: lubovolny

Ciel hry: rozvoj obratnosti a vytrvalos
Pomdcky: krieda, kamienok

Pravidla hry: Kazdy hra¢ si na zem nakresli kriedou SVOj olgd[inik, ktory
rozdeli na 8 policok - 4 + 4 vedla seba. Politka v lavom stlpci sa oznacia
takto: 1,2, 3, nebo a v pravom stlpci: 6, 5, 4, peklo (pozri obr).

Hrac vezme kamienok a hod ho do policka 1. Na pravej nohe potom skace po
jednotlivych politkach v tomto poradf: 6-5-4-nebo-3-2, potom sa zohne, stale

v stoji na jednej nohe zoberije kamienok, sko¢i do politka 1a potom von, Ak sa
mu vSetko podari bez chyby, vhodi kamienok do policka 2 a celé sa to opakuije.
Postupne hadze kamienok do policok 3, nebo, 4, 5, 6. Vyhne sa iba peklu.

Do poli¢ka s kamienkom nikdy nesmie vstapit, kym kamienok nezdvihne.

V druhom kole skice hri¢ podobne, ale skice na lavej nohe.

V tretom kole skice na pravej nohe a na priehlavku lavej nohy nesie kamienok.
V stvrtom kole skiée na lavej nohe a na priehlavku pravej nohy nesie kamienok.
V piatom kole neskace, ale prechddza vietkymi polickami a kamienok nesie
na pravom ramene,

V Siestom kole ako v piatom, ale kamienok nesie na lavom ramene.

Mozné chyby:
® hodeny kamienok nespadne dovniitra politka, ale na &ary alebo
do iného politka,
® hrac stdpi na giaru,
® hréc stipi na ,peklo”
® hrac zhodi kamienok.
Kto splni v3etky ulohy ako prvy, vyhrava,



